
 

TALLERES 

JUEGO Nº1: FLORES DE PAPEL 
Objetivo: Mejorar la habilidad manual 

Nº de participantes: Individual. 

Material: Papel de periódico, Papel Pinocho o Revistas, tijeras y pegamento. 

Organización: 

Desarrollo: Con el papel de periódico se hacen unos canutos de aproximadamente 

20 cm. de longitud y se forran con papel pinocho de color verde para simular el 

tallo de una flor, a él se pegan trozos de papel con forma de hojas de diferentes 

tamaños. 

Se corta un rectángulo de papel de 6 x 20 cm. y se enrolla al rededor del tallo 

(dejando sobresalir este ligeramente) se pega el extremo del rectángulo a él 

procurando formar una especie de cono, es decir, ajustando la parte que va unida 

al tallo y dejando más suelta la parte superior. 

Una vez fijada la flor se dobla la parte superior hacia fuera para darle forma. 

 

JUEGO Nº2: MARIONETAS 
Objetivo: Mejorar la habilidad manual y la creatividad. 

Nº de participantes: Individual. 

Material: Guantes de Látex, Cartulina, etiquetas adhesivas, pedazos de tela, 

pinturas, 

tijeras y pegamento. 

Organización: 

Desarrollo: En los dedos del guante los niños elaborarán una familia de ratones. Las 

partes de la cabeza de cada ratón: orejas ojos, boca, nariz, pintarán y recortarán 

en cartulina y las pegarán en cada dedo. También pueden utilizarse etiquetas 

adhesivas para esta parte. 

 

JUEGO Nº 3: MARIONETA FANTASMA 
Objetivo: Mejorar la habilidad manual.. 

Nº de participantes: Individual. 

Material: Pegamento, servilleta de papel, hilo, rotuladores, fixo, una pelota de ping 

pong y dos palitos. 

Organización: 

Desarrollo: Se hace un agujero pequeño a la servilleta, por esta se introduce un 

trozo de hilo, el cual se pegará a la pelota de ping pong con fixo, este hilo se atará 

a los dos palitos, que previamente, los habremos unido en forma de cruz, en medio 

de los dos palitos. Atando un trozo de hilo a cada punta de los dos palitos los 

uniremos con cada esquina de la servilleta. Con lo que tendremos la forma de la 

marioneta, solo queda decorarla, dibujando dos ojos y una boca con los 

rotuladores. 

 

JUEGO Nº 4: CREACIONES CON GOMA ESPUMA 
Objetivo: Mejorar la habilidad manual, estimulación de la imaginación 

Nº de participantes: Individual. 

Material: Varias planchas de goma espuma, tijeras, rotuladores, pegamento de 

contacto, y pintura en spray. 



 
Organización: 

Desarrollo: Se le da a cada niño un trozo grande de goma espuma, en el cual 

creará libremente lo que quiera. Por ejemplo: puede pintar el contorno de su mano 

por duplicado, lo corta con las tijeras, y luego pega los bordes de las manos con el 

pegamento de contacto, quedándole una mano gigante, que después con mucho 

cuidado decorará con la pintura. 


